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DIGITUS® 4K USB Adapter, USB - C/Stecker auf HDMI
A/Buchse

AK-300450-000-S

EAN 4016032486169

USB-Typ-C-Adapter,USB-C auf HDMI Typ-A, 4K@30HZ
Aluminiumgehäuse, schwarz

Der 4K USB-C Adapter von DIGITUS® ermöglicht es Ihnen, am USB-C
Anschluss an Ihrem Notebook oder Tablet einen Monitor, Beamer oder
TV-Gerät anzuschließen. Es sind keine zusätzlichen Adapter notwendig.
Je nach Quellgerät unterstützt dieser Adapter Auflösungen von bis zu 4K /
3840 x 2160) bei einer Bildwiederholungsrate von 30 Hz. inkl. 3D und ARC
Unterstützung.

Konvertiert die Audio/Video-Signale über die USB-C Schnittstelle in
HDMI Signal in UHD 4K.

• Gibt über die USB-C Schnittstelle ein HDMI Signal in UHD 4K aus
• Unterstützt 4K / 30 Hz
• Plug and Play - keine Treiberinstallation notwendig
• Elegantes Aluminium-Gehäuse
• Ihr mit USB-C ausgestattetes Gerät muss den DisplayPort Videomodus

unterstützen (DP Alt Mode), um mit diesem Adapter/Konverter
kompatibel zu sein.

• Die Videoausgabefähigkeit hängt von der Grafikkarte Ihres
Notebooks und des angeschlossenen Monitors ab. Einige Bildschirme
schränken auch die verfügbare Auflösung ein.

Merkmale

• Anschluss 2: HDMI Typ A, Buchse
• Auflösung max.: 3840 x 2160 Pixel, 30Hz
• Farbe Kabel: schwarz
• Ferrit Filter: kein
• HDTV Standard: Ultra HD 4K
• Kontaktoberfläche: vergoldet
• Länge: 0.05 m
• AOC - Aktives Optisches Kabel: nein

Lieferumfang

• 4K USB Adapter, USB - C/Stecker auf HDMI A/Buchse

Logistische Daten

Anzahl
(Stück)

Gewicht
(kg)

Tiefe
(cm)

Breite
(cm)

Höhe
(cm)

cm³

Karton-VPE 50 0,90 18,00 24,00 31,00 13.392,00

Innen-VPE 25 0,45 16,00 11,00 29,00 5.104,00

Einzel-VPE 1 18,00 3,00 5,50 10,00 165,00

Netto einzeln ohne VP 0 0,01 0,00 0,00 0,00 0,00
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Weitere Anwendungsbilder:
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